[ Hikikomori ]

Hikikomori significa em japonés ‘afastar-se através da reclusdo’. Originalmente este termo era usado
para as pessoas que retiraram-se para o campo apds a sua aposentadoria. Recentemente, este termo se
tornou conhecido no Ocidente por causa de jovens japoneses que se afastam em seu quarto e ficam |a
até vdrios anos. Seus pais colocam comida na frente da porta, trés vezes por dia. Comunicagdo sé
acontece através de uma porta fechada e apenas em uma maneira muito limitada. Os jovens estdo
mantendo-se ocupado com computador, Internet e jogos. Hikikomori e reconhecida como uma fobia
social, mas porque na sociedade japonesa ha muito pouca compreensdo para o comportamento
diferente, este é visto como uma conduta a-social.

NGs conectamos o fendmeno Hikikomori eo studiolo no renascimento (como na pintura "San Girolamo
Nello Studio" (1474-1475) de Antonello da Messina (agora na National Gallery, Londres), como no
afresco com o mesmo titulo de Domenico Ghirlandaio (1480) (em Florenga) ou como o studiolo Gubbio
(no Met, Nova York).




As semelhangas sdo Obvias: uma pessoa decide viver em um quarto, longe da sociedade. O quarto se
torna um studiolo urbano contemporaneo. Na pintura de Antonella da Messina 'San Girolamo nello
studio' vive o personagem principal também em seu préprio mundo, em um espago imaginario de
introspecgdo individual.

[ O projeto Hikikomori: um espacgo de reclusao e reuniao ]

Neste projeto pretendemos iniciar um processo de reclusdo, criagdo, intercambio internacional e
mostrar ao mesmo tempo, obras de arte.

Um hikikomori é um espago em que os artistas se afastam para comunicar com o mundo exterior.

E a intengdo de, como resultado de um processo e depois de reclusdo, apresentar obras de arte ao
publico através de uma exposi¢do a que o publico pode participar juntamente com artistas e cientistas,
por meio de internet ou reagbes por escrito. Comunicagdo é realizada também com conversas e
palestras.

O evento convida a um projeto internacional em que os artistas transformam espacos para laboratdrios
artisticos e filoséficos. Com um minimo de transporte e meios materiais, uma diretriz para todos os
nossos projetos, nds tentamos criar um universo préprio em que conceitos como "tempo e espago" sdo
explorados.

O projeto reflete sobre a comunicagdo e isolamento na vida contempordanea em que ha uma rede de
comunicagao global e virtual e, ao mesmo tempo, isolamento e soliddo em todo o mundo. O projeto
reflete sobre tecnologia, conhecimento, comunicagdo e sociedade. Apesar da grande quantidade de
possibilidades de comunicacdo, estamos evoluindo para uma separacdo em continuo crescimento. Nos
comunicamos mais do que nunca, estamos ainda mais do que nunca permanentemente acessiveis e
ainda temos um sentimento permanente de empobrecimento. O aumento de conexdo parece ao
mesmo tempo um aumento da alienagdo... Parece que estamos a conversar, mas dizemos
essencialmente pouco. E como estamos protegendo a nés mesmos com nossa prépria tecnologia.
Tornou-se um escudo invisivel, um ciberespaco, um casulo, uma armadura transparente que nos impede
de escapar de nossa separacdo... E impossivel esconder. Estamos permanentemente ao alcance, e
estamos sempre rastredveis. Mas curiosamente vivemos com a ilusdo de que somos inatingiveis, que
somos cortados de todos os outros, que se tornou uma parte do nosso universo pessoal...

Relacionado com este tema é o paradoxo que vivemos em uma sociedade onde por causa da tecnologia
ha mais conhecimento e acesso ao conhecimento que ja houve na histéria, mas ao mesmo tempo nao
estamos mais capazes de captar esse conhecimento, para integra-lo em nossas vidas pessoais.



Conhecimento tornou-se um né inextricavel ao qual olhamos oprimidos e impotentes. Os instrumentos
tecnoldgicos da ciéncia tornaram-se extremamente complicado e sdo desenvolvidos de forma que eles
sdo capazes de expandir o nosso conhecimento para o mundo até o menor e visivel, mas, ao mesmo
tempo estamos perdidos em um universo de informages completamente fragmentadas.

O projeto Hikkikomori é um evento de comunicacgdo e de interiorizagdo. N6s chamamos a criacdo de um
espaco interior um “Human void” (vazio humano).




Um 'vazio humano’ ndo mostra o vazio. Esse vazio aparente é enganar, é um vacuo mental e espacial de
pensamentos e idéias, um volume mental, ndo tangivel. Na mecéanica quantica ndo ha tal coisa como
"vazio": o vazio é sempre cheio de pequenas, méveis, pegas elementares, particulas: quarks, |éptons, ...
O ‘vazio humano’ é um campo indeterminado, uma metafora para um cluster invisivel de idéias que se

movem no tempo e no espago como uma corrente organica com um potencial de mudar...

[ Hikikomori como studiolo urbano ]

Pretendemos criar varios hikikomoris em espacos existentes (museus, galerias, instituicdes culturais),
conectado com uma instalagdo referindo-se a pintura "San Girolamo Nello Studio" de Antonello da
Messina.

Nés conectamos o fenémeno de hikikomori, como mencionado antes, com o fendmeno histérico do
studiolo no renascimento (como na pintura de Antonello da Messina). O studiolo renascimento era um
espaco artificial dentro de um espaco existente no qual vocé poderia retirar-se, um espaco para leitura,
para criar, armazenar e mostrar livros, arte e instrumentos cientificos, também um lugar para sentar,
conversar e trocar idéias com convidados.



Nossos espagos hikikomori contém uma biblioteca vazia, um espago para estudo / leitura, um espaco
para encontro, criagao e exposicdo. Eles serdo ao mesmo tempo um lugar aberto e fechado. Um lugar
de isolamento e observagdo do mundo interior, mas ao mesmo tempo um lugar de encontro (com o
publico) e para mostrar obras de arte (feitas no local).

Comunicacao é fundamental, como em todos os nossos projetos. Nds integramos explicitamente a
comunicagao entre o publico entre si e também entre o publico e os artistas. Comunicagdo via internet é
um aspecto importante dentro do hikikomori. Em nosso projeto nds questionamos a internet, através da
qual bilhGes de pessoas se conectam em redes sociais, mas onde o processo de comunicagao é reduzido
a uma experiéncia virtual. Internet é um meio no qual a comunicagao como um processo Vivo ndo
existe.

Uma selegdo de artistas, escritores, cientistas e fildsofos interagirdo com ou residirdo nos espagos
hikikomori.

[ Studiolo urbano : uma academia e um laboratério de idéas ]

Nés conectamos com este evento uma academia e laboratdério de workshops e programas de co-criacao,
como outro aspecto de comunicagao.

O conceito criativo de reclusdao, como condigdo para a comunicacdo, ja foi iniciado recentemente via
workshops na Academia de Belas Artes de Atenas e no Goethe Institut, incluindo a pesquisa de siléncio
urbano e a¢Ges contemplativas no espago publico. Neste projeto sobre siléncio foi usado com um
instrumento positivo no processo de criacdo artistica no espaco publico.



Ao lado de palestras sobre o siléncio com grandes artistas e especialistas de seis paises (Estados Unidos,
Alemanha, Espanha, Itélia, Austria, Bélgica e Grécia.) e um projeto de desenho urbano conectado com o
siléncio, o projeto criard também ferramentas interativas on-line que permitirdo que os jovens
explorem, compartilhem e moldem as formas em que o siléncio influencia a nossa percepgao da cidade.

[ Um studiolo para um jardim ]

Edificios sdo para os seres humanos o mesmo que os jardins sdo para as arvores. Os jardins sdo lugares
para olhar, mas nao para morar. Como pode um jardim e suas arvores serem um quarto ou um lugar
para estudar? Como os humanos e as arvores vivem juntos no jardim? Como pode o jardim ser um
espaco mais atraente e agradavel, que os visitantes estdo autorizados a utilizar como se fosse um quarto
grande? Como fazer um jardim produtivo para a mente? Este conceito é o tema de um projeto de co-
criagdo com os estudantes e jovens artistas.




[ Lemas ]

Tempo e espaco para concentrar a atencdo

the Milena principle

Arte precisa de um espectador. Criando tempo e espago para concentrar a atengdo significa dar, através
de obras de arte, um tempo largo e espago aberto para o espectador. O espago de exposigdo assume a
natureza de uma habitagdo, uma oportunidade de sentido a surgir no curso de uma estadia prolongada
e ininterrupta.

Reclusdio e participagéo

Um studiolo é um espago paradoxal em que vocé retira, a fim de determinar a sua relagdo com o
mundo. Percep¢do do ambiente é impossivel sem um olhar para o interior. O isolamento é uma forma
de participagao.

-
o

Somos espagos viajandos

y - BN

Fazemos obras de arte que sdo "inacabadas" e que se desenvolvem no tempo. Vemos obras de arte
como um evento, um processo no tempo e no espaco, integrando mostrar as obras de arte e agdes
temporarias, que sao inspiradas pelo local ou o0 acontecimento em si. Os visitantes sdo convidados a
participar do evento. Eles completam a exposicdo de sua presenca. O publico esta se tornando a obra de
arte.

Mostrar o que estd ld

O vazio e o siléncio sdo dificeis de criar. NOs incorporamos essas caracteristicas em nossas a¢des. Ha trés
maneiras de fazé-lo: ndo fazer nada, os proteger e os tornar visiveis.



Parado e Movimento

O espago para a velocidade é sempre cercado por um espaco lento. Estes espagos sdo geralmente
separados. N6s promovemos condigdes que trazem estes espagos em conjunto e criam oportunidades
para a observacdo e reflexao.

Studiolo, jardim e espago publico

Diversidade do espago desperta a curiosidade e cria diversidade de uso. Nos olhamos para as conexdes
fluidas entre o interior e o exterior. Publico e privado sdo estabelecidos no didlogo.



VisGes, idéias, didlogos

A arte tem trés componentes importantes: € uma obra de imaginagdo, uma reflexao sobre o ambiente e
uma base de comunalidade. A obra de arte estd ai para ser aceita e vivida, ela divulga a natureza do

contexto e motiva a agdo.
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